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Cel, efekty, korzyści



Metaverse po polsku nazywany bywa metawersum lub metaświatem. Jest to koncepcja obejmująca 
współistnienie wielu wirtualnych światów 3D, w których funkcjonują ludzie. W metaverse żywych ludzi 
reprezentują ich awatary, które spędzają czas podobnie jak my: pracują, bawią się, spotykają ze znajomymi i, 
oczywiście, dokonują zakupów.



METANOMIKA, KOLEJNY KROK W EWOLUCJI GOSPODARKI CYFROWEJ



Podróż od wersji 1.0 do 3.0
•Web 1.0 (sieć tylko do odczytu): Pierwsza wersja internetowa została stworzona na początku lat 
1990. i pozwalała tylko na statyczne strony internetowe HTML, które można było przeglądać za 
pomocą przeglądarki. Ta faza była nastawiona na publikowanie informacji i udostępnianie ich jak 
największej liczbie osób.
•Web 2.0 (sieć do odczytu i zapisu): Druga faza internetowa rozpoczęła się pod koniec lat 1990., 
koncentrując się na interaktywności i współpracy. Wraz z wprowadzeniem blogów, wiki i serwisów 
społecznościowych użytkownicy sieci nie byli już tylko biernymi konsumentami treści; Mogą teraz 
tworzyć treści i udostępniać je online.
•Web 3.0 (sieć do odczytu, zapisu i interakcji): Trzecia trwająca faza sieci koncentruje się na 
interakcji i współpracy między ludźmi a maszynami. Sieć staje się coraz bardziej inteligentna i 
elastyczna wraz z pojawieniem się nowych technologii, w tym sieci semantycznej, przetwarzania 
języka naturalnego i uczenia maszynowego. Dlatego Web 3.0 jest uważany za przyszłość 
Internetu.

•Opracowanie synergicznego, hybrydowego bezkontaktowego/automatycznego systemu 
sterowania dźwigiem z wykorzystaniem technologii kognitywnych przemysłu 5.0.

Metanomics w całości obejmuje miejsca pracy, aktywa, rynki i handlowców online, którzy angażują się na różnych 
platformach internetowych, które niedawno pojawiły się wraz z wirtualną gospodarką cyfrową









Inżynieria medyczna                   inżynieria mechaniczna

Inżynieria cyfryzacji
Cyfrowa transformacja
Sztuczna inteligencja

Rzeczywistość mieszana

automatyzacja

Innowacje  - własność intelektualna        czy wszędzie?



Czym jest mieszana rzeczywistość?





Extended Reality
Najłatwiej jest myśleć o MR (Mixed Reality) jako o AR 

(Augment Reality), ale z zaawansowaną interakcją cyfrowo-
fizyczną, która zmniejsza różnicę między rzeczywistością a 

wirtualnością. 



W skrócie, XR łączy doświadczenia wszystkich technologii immersyjnych, w tym VR, AR i MR, i 
rozszerza rzeczywistość, której doświadczasz, mieszając ze sobą świat wirtualny i fizyczny. 
XR sprawia, że Twoje doświadczenie jest tak realne, że trudno odróżnić świat rzeczywisty od 
wirtualnego. MR natomiast łączy w sobie najlepsze aspekty VR i AR, i jak sama nazwa 
wskazuje, miesza wirtualne treści lub obiekty ze słowem rzeczywistym w interaktywny, 
wciągający sposób. W MR wirtualne obiekty wydają się tak naturalne jak obiekty ze świata 
rzeczywistego, co otwiera nową sferę doświadczeń.



Wybrane kluczowe cechy MR:

▪Mapowanie przestrzenne świata rzeczywistego, 
śledzenie i znakowanie

▪ Śledzenie dłoni, śledzenie wzroku i wprowadzanie 
głosowe

▪Dźwięk przestrzenny

▪Współpraca międzyosobowa na udostępnionych 
zasobach 3D



Aplikacje w inżynierii mechanicznej



Aplikacje w medycynie



Aplikacje w rozrywce



VR







Wirtualny kręgosłup

ETAP 3 

Awatar

Rzeczywistość mieszana



Urządzenie rehabilitacyjne 
w schorzeniach kręgosłupa, 
mięśni i układu nerwowego

.Projekt     Rzeczy są dla ludzi  2022-2025
Kierownik B+R JK



Kierunki rozwoju kształcenia personelu z branży dźwigowej

1. Problem z zapewnieniem wyspecjalizowanego personelu do obsługi i konserwacji

(brakuje zarówno monterów jak i konserwatorów). 

2. Problem z zapewnieniem wyspecjalizowanego personelu do rozruchu/diagnostyki 

urządzeń transportu bliskiego.

Nawiązać interdyscyplinarną współpracę z PSPD, UDT i TDT oraz z drugiej strony czołowymi 

producentami dźwigów. Problem – kwestia na jakich urządzeniach szkolić, by nie zdradzać 

tajemnicy przedsiębiorstwa?

3. Drastycznie spada jakość kształcenia w branży dźwigowej

Osoba kompetentna powinna być rzetelna zawodowo  zdolna do oceny stanu 

bezpieczeństwa UTB i podjęcia decyzji jakie środki powinny zostać podjęte w celu 

zapewnienia dalszej bezpiecznej eksploatacji UTB.

4. Konserwator – może to zbyt archaiczna nazwa stanowiska? Może specjalista ds. 

dźwigowych?

5. Konserwator konserwatorowi nie równy

Może wprowadzić ścieżkę kompetencji: A, B, C gdzie A oznaczałoby zakres podstawowy 

wykonywanych czynności a B zarówno doświadczenie jak i zdolności do rozwiązywania 

skomplikowanych problemów technicznych.

6. Wirtualna rzeczywistość w kształceniu średnim i wyższym
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