SANEE L

REGULAMIN GRY MIEJSKIEJ ,KOCHAM WINDY”
Organizatorzy

Organizatorem gry miejskiej jest Zespdt Szkoét Mechanicznych im. Komisji Edukacji
Narodowej w Poznaniu wraz z Polskim Stowarzyszeniem Producentow Dzwigdw, zwany dalej
,»Organizatorem”.

Gre wspolorganizuja firmy z branzy dzwigowej : KONE, ORONA, OTIS i inne.

Gra miejska ,,KOCHAM WINDY” to wydarzenie tworzone z mys$la o szerzeniu wiedzy
o stosunkowo nowym zawodzie jakim jest technik urzadzen dzwigowych. Administratorem
zebranych danych osobowych 0séb bioracych udziat w Grze jest Zespot Szkot Mechanicznych

im. Komisji Edukacji Narodowej w Poznaniu (sekretariat@zsken.pl)

Klauzula informacyjna dla Uczestnikow Gry, bedaca Zatacznikiem do niniejszego Regulaminu,
stanowi wypelnienie cigzacego na Administratorze obowiazku informacyjnego, o ktorym mowa
w art. 13 Rozporzadzenia Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia
27 kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony osob fizycznych w zwigzku z przetwarzaniem danych
osobowych i w sprawie swobodnego przeptywu takich danych oraz uchylenia dyrektywy
95/46/WE (ogodlne rozporzadzenie o ochronie danych). Uczestnicy gry, biorac w niej udziat,
wyrazaja zgode na przetwarzanie ich danych osobowych (w tym wykorzystanie zdje¢ i filmow

z gry).

Rejestracja

Zapisy na Gre¢ prowadzone sa przez Internet. Zgloszenia nalezy przesyla¢ na adres

email: jaroslaw.stefanski@zsken.pl oraz adrianna.pawlak-sobota@zsken.pl.

Zgloszenie powinno zawiera¢ nastgpujace dane wszystkich osob wchodzacych w sktad
druzyny: imiona i nazwiska, adres mailowy szkoty oraz adres mailowy opiekuna ucznioéw.
Organizator potwierdzi mailowo zapis druzyny do Gry.

Druzyna moze sktada¢ si¢ z minimum 3, a maksymalnie z 5 0sob.

Kazda druzyna musi posiadac jednego opiekuna ze strony szkoty, ktorej uczestnicy sa uczniami.
Osoby nieposiadajace zdolnosci do czynnosci prawnych i posiadajace ograniczong zdolnos¢ do
czynnos$ci prawnych, w tym osoby, ktore ukonczyty 13 lat, a nie ukonczyty lat 18, moga wzia¢
udzial w Grze pod warunkiem uzyskania uprzedniej pisemnej zgody opiekuna prawnego lub
przedstawiciela ustawowego. Zgoda przedstawiciela ustawowego lub opiekuna prawnego
powinna obejmowa¢ w szczegolnosci zgode na udziat w Grze oraz akceptacje postanowien
niniejszego Regulaminu, w tym na przetwarzanie danych osobowych Uczestnika przez

Organizatora.


mailto:sekretariat@zsken.pl
mailto:jaroslaw.stefanski@zsken.pl
mailto:adrianna.pawlak-sobota@zsken.pl

10.

11.
12.

7. Zgloszenia szkot beda przyjmowane do dnia 3 kwietnia 2026r. lub do wyczerpania liczby miejsc
w Grze (maksymalnie 8 druzyn).

8. Sugerowany minimalny wiek Uczestnikéw gry miejskiej to 13 lat (uczniowie klas VII i VIII
szkot podstawowych)

9. Udzial w Grze jest bezptatny oraz dobrowolny.

10. Szkota wysytajac mail ze zgloszeniem na Gre, akceptuje niniejszy Regulamin.

Przebieg gry

Gra zostanie rozegrana dnia 10 kwietnia 2026r. na terenie miasta Poznania w godzinach
10:00 — 14:00.

Odbior kart do Gry przez opiekuna druzyny bedzie mozliwy 10 kwietnia 2026r. od godziny 09:00
w Punkcie Startowym Gry w Zespole Szkot Mechanicznych im. Komisji Edukacji Narodowej.
Nieodebranie karty do Gry do godziny 09:45 jest rownoznaczne z rezygnacja z udzialu w grze.
Opiekun druzyny kwituje odbior karty do Gry w punkcie rejestracyjnym, podpisujac si¢ na liscie
druzyn.

Sktad druzyny weryfikowany jest na miejscu. Przed odbiorem karty do Gry istnieje mozliwosc¢
modyfikacji sktadu druzyny na liscie startowe;j.

Warunkiem odebrania karty przez opiekuna grupy w dniu 10 kwietnia 2026r., jest przekazanie
podpisanych przez rodzicéw lub opiekunéw prawnych stosownych o$wiadczen, o ktdérych mowa
w Regulaminie.

Po przejsciu przez wyznaczone i opisane w karcie Gry PUNKTY GRY, uczestnicy wracajg do
Punktu Startowego.

Uczestnicy Gry przemieszczaja si¢ po Poznaniu, korzystajac tylko ze $rodkow komunikacji
publicznej.

Opiekun druzyny odpowiada za bezpieczenstwo uczestnikow Gry.

Organizator zastrzega sobie prawo do nie ujawniania czesci informacji na temat gry do jej
rozpoczecia — celem przeprowadzenia jej na rownych zasadach dla wszystkich uczestnikow.
Zakonczenie Gry jest o godzinie 14:00 w Punkcie Startu.

W Punkcie Startowym odbedzie si¢ quiz podsumowujgcy zdobyte informacje na punktach gry.
W sktad komisji konkursowej wchodzg przedstawiciele zespotu Szkot Mechanicznych im. KEN 1

firm partnerskich. Decyzja komisji jest ostateczna.



WARUNKI UDZIALU W GRZE

1. Warunkiem odebrania Karty do Gry jest przekazanie zgdd rodzicéw lub opiekunéw prawnych
dotyczacych wzigcia udzialu w Grze na warunkach okre$lonych w niniejszym Regulaminie, a w
tym:

a. przetwarzanie przez organizatorOw danych osobowych Uczestnika w zakresie niezbednym
dla przeprowadzenia Gry (w zwiazku z obowigzkami okreslonymi w art. 13 rozporzadzenia
Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016 r. w sprawie
ochrony 0sob fizycznych w zwigzku z przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie
swobodnego przeplywu takich danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE (ogdlne
rozporzadzenie o ochronie danych) (Dziennik Urzedowy Unii Europejskiej z dnia 14 maja
2016 r. L 119/1));

b. opublikowanie na famach prasy i w mediach, mediach spoteczno$ciowych oraz na stronach
internetowych Organizatora i jego partnerow zdj¢¢ oraz nagran z Gry, na ktorych znajduje
si¢ wizerunek Uczestnika w catosci lub czeSciowo, przetworzony lub znieksztalcony w
sposdb zachowujacy dobra osobiste Uczestnika.

2. Zespot Szkot Mechanicznych im. Komisji Edukacji Narodowej w Poznaniu oraz jego pracownicy
nie ponosza odpowiedzialno$ci za wypadki 1 szkody powstate w trakcie gry.

3. Organizator nie ponosi odpowiedzialno$ci za wypadki losowe powstate w trakcie gry.



Karta zgloszenia udzialu w Grze Terenowej ,, KOCHAM WINDY”

Zgltaszam udzial uczniéw szkoty

(Adres mailowy szkoty)

Opiekun

(Adres mailowy opiekuna)

Uczniowie

Podpis opiekuna



